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壹、競賽時間
110 年 5 月 7 日（星期五）08 時至 17 時整。

貳、競賽地點
安永心食館（地址：270 宜蘭縣蘇澳鎮中山路二段 415 號）。

叁、活動目的
2021 世界機關王競賽（WBR）賽事融合STEAM（Science 科學、Technology 科技、

Engineering 工程、Art 藝術以及 Mathematics 數學）五個構面的學習與發展。「機
關整合賽(GM)」讓參賽者應用課堂中所學的科學概念、科技知識，透過積木、動手實作、
能源概念及運用程式編寫等方式發揮巧思及創意，並透過由做中學的方式，達到推動STEA
M 教育的目的，亦提供學子們一個盡情發揮、展現創意的舞台。

為培育高級中等學校以下學生對於科學創造的興趣及熱忱，我們積極整合科技教
育有形（如：設備、工具、硬體、教材）及無形（如：師資、課程、研習）的各種資
源， 希望透過本項競賽的成功舉辦，吸引更多學校組隊投入這項有意義的活動，讓本
縣的學子可透過積木組裝的活動，累積更多科學概念及知識的學習，發揮創意科學教育的
功能， 落實十二年國教中創意發展及適性揚才的教育理念。

肆、參賽對象
宜蘭縣公私立高中職及國、中小學生與幼稚園大班生。

伍、競賽項目
一、機關整合賽(GM)：

機關整合賽(GM)，又分為國小組、國中組、高中組，分別進行比賽。各參賽隊伍僅可選
擇一組別中的其一項目報名，不得跨項目重複報名，違者取消該隊參賽資格，指導老師
不在此限。每隊均以 3～4 名學生為一隊，另設指導教師 1～3 名。凡經報名後，恕不接
受更改隊名及參賽者名單。
競賽項目 機關整合賽(GM) 備註

參賽對象

1. 國小組
2. 國中組
3. 高中組

以2021年 6月 7日之學籍為組別判定標準。

每隊人數 3-4 人

指導教師人數 1-3 人 指導教師可為教師或家長。

二、積木創客盃(GMJr.)：
競賽項目 積木創客盃（GMJr.） 備註

參賽對象

(1)幼兒園大班及國小 1
年級(2)國小 2~4年級
（本屆分組競賽）

以2021年 6月 7日之學籍為組別判定標準。

每隊人數 1-2人

指導老師人數 1人 指導老師可為教師或家長
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陸、報名方式
一、報名時間：自公告日起至 110 年 03 月 05 日（星期五）晚間23:59止。
二、報名方式：參賽隊伍無論學校推薦或自行報名，均採線上報名，請於期限內完成報名。

網址統一公告於競賽官網。（入口：三星國中首頁 http://www.ssjh.ilc.edu.tw）
三、隊伍名稱：參賽隊伍須以使用中文或英文作為隊伍名稱，若參賽隊伍名稱與其他隊伍同

名，則尊重優先完成報名手續之隊伍，主辦單位會另行通知隊伍更名；中文隊名限定至
多 7 個字，英文隊名限定 30 個字母（含空格）且不得有任何不雅或影射字眼，主辦
單位有要求隊伍更名之權利。

四、報名截止後一週內，將彙整報名結果，並將各隊伍名單公告於競賽官網
（入口：三星國中首頁 http://www.ssjh.ilc.edu.tw）。

五、活動最新相關訊息、其他補充規定事項等事宜，將另行於網路公告，敬請留意。
六、如各參賽隊伍及選手名單有誤植，請各校務必於報名結果公告日起三個工作天內，於上

班時間電洽承辦單位進行更正或修改，以維學生權益，逾期不予受理。
七、聯絡專線：三星國中教務處林玉芬主任、資設組楊欣龍組長 TEL:(03)9892012分機252、

232。

柒、相關說明
一、選手保險：所有參賽選手皆由主辦單位統一辦理團體保險，僅含競賽當天的保險負擔。
請務必於報名系統中填妥正確資料，未填妥資料者，將不予以辦理團體保險。

二、智慧財產權：參賽者於線上報名系統中，須由指導教師確認作品原創聲明，並勾選確保
其參賽作品未侵犯他人之專利或智慧財產權，如需使用，可報名時繳交著作權者授權
書以茲證明為合法使用。

三、主辦單位之智慧財產權：參賽隊伍須將作品之智慧財產權授權予主辦單位，主辦單位基於
教育宣傳等需要，對獲獎作品有修改、攝影、出版、著作、展覽、生產及其他圖版揭載等權利，
獲獎者不得提出異議；並於必要時，主辦單位得針對獲獎作品進行衍生設計。

捌、競賽規則及賽程
一、機關整合賽(GM)：
（一）本競賽係參依「2021世界機關王大賽-世界賽暨台灣賽簡章」辦理。此規範僅就主題、

流程及注意事項加以節錄及修正。
（二）競賽主題：「未來的宜蘭」

工業 4.0 是大量運用自動化機器人、感測器物聯網、供應鏈互聯網、銷售及生產大數據分
析，以人機協作方式提升全製造價值鏈之生產力及品質。隨著科技的進步、高速網路的誕
生，促進物聯網、智慧製造、數位轉型等觀念普及，工業 4.0 已逐步形成一個完整的智慧
產業鏈。期望能以最小的人力，完成最大的工作價值。

3

http://www.ssjh.ilc.edu.tw/
http://www.ssjh.ilc.edu.tw/


（三） 比賽規則及預定賽程：

時間 主題 活動內容

08：00
~

08：20
報到

 請選手準時進入會場，將比賽用品置於桌面下；可將作
品最底層之底盤（60*180cm）組裝完成置於桌面。

 8：10後報到之隊伍，僅參賽選手得進入會場，指導老
師與家長請前往休息區，不得進入，以維秩序。

08：20
~

08：50

材料檢查
&

資料繳交

 裁判會進行材料檢查，檢查標準為積木均不得與任何東
西連接（包括其他積木或生活用品）；除鍊條外，其餘
積木零件均不得事前組裝。檢查合格後會貼合格標籤，
該隊伍同學請坐在桌邊，不得觸碰所有材料。

 隨身包包可帶入場內，但檢錄時需置於桌面配合檢查。
 各隊伍繳交在學證明，請參閱簡章附件「在學證明資
料」。未繳交者，選手需配合現場拍照存證備查。

08：50
~

09：00
規則說明

 由大會公告重要比賽注意事項。
 請各參賽隊伍於競賽期間務必遵守比賽規則、順序 。

09：00
~

11：40

製作時間
 比賽時間共 160分鐘。離場前，請整理場地，物品可集中
放置於桌下。比賽過程中勿奔跑或碰觸他組作品。

 11：00將由工作人員向比賽隊伍收取科學概念自評表。

11：40
~

12：30
午餐時間

 午餐請各參賽隊伍自理。
 請協助完成垃圾分類。

12：30
~

12：40
集合進場  等候大會宣布集合進場，逾時未進場視同棄權。

12：40
~

12：50
作品微調  等候大會宣布統一開始微調。

12：50
~

16：30
作品評分

 請參閱世界機關王大賽世界賽暨台灣賽簡章評比方
式。

16：30
~

17：00
作品交流  開放家長及指導老師進場交流。

17：00 頒獎典禮  視屆時評分狀況而定，敬請見諒。
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二、積木創客盃（GMJr.）：
（一）本競賽係參依「2021世界機關王大賽-世界賽暨台灣賽簡章」辦理。此規範僅就主題、

流程及注意事項加以節錄及修正。
（二）競賽主題：【競賽一：慣性飛輪 2.0】、【競賽二：我是神槍手】
（三）競賽流程：

2021積木創客盃賽程

時間 活動內容 備註

8：40-9：00
(20分鐘)

報到及材料核對

1. 請事前於官網中確認隊伍位置圖， 當
天直接前往該隊桌邊進行報到。
2. 請依照材料表核對，如有缺少可於製作
時間開始前提出，製作時間開始後，不再
補充或更換。
3. 繳交在學證明，請參閱 10.1.在學證明資
料。

9：00-9：15
(15分鐘)

規則提醒及得分區抽籤

9：15-9：45
(30分鐘)

作品製作及競賽一測試時間
1. 限使用主辦單位現場提供之材料。
2. 製作及測試同時進行。

9：45-10：25
(40分鐘)

【競賽一：慣性飛輪 2.0】
競賽時間

1. 競賽一時，所有競賽作品及板手需置於
材料箱上，其餘物品收於箱中，不得再使用
其他零件修改或製作。
2. 競賽前將進行秤重。

10：25-10：45
(20分鐘)

作品製作及競賽二測試時間
1.限制使用主辦單位現場提供之材料。

10：45-11：15
(30分鐘)

【競賽二：我是神槍手】
競賽時間

1. 競賽二時，所有競賽作品及板手需置於
材料箱上，其餘物品收於箱中，不得再使用
其他零件修改或製作。
2. 競賽前將進行秤重。

11：15-11：40
(25分鐘)

場地恢復 參賽選手移動至頒獎場地

11：40-11：50
(10分鐘)

家長及指導老師進場

11：50-12:20
(30分鐘)

頒獎典禮 將於成績結算後進行頒獎

玖、其餘賽事規則
一、出入限制：參賽隊伍之指導老師或家長，於競賽時間未經允許擅自進入比賽會場或傳遞物品
予參賽者，經舉發屬實者，依違規論處，取消該隊參賽資格。

二、電源規範：本競賽禁止使用鉛蓄電池、不斷電系統（UPS）等大型危險電池，經舉發屬實者，
即扣該隊總分 5 分。

三、干擾他人：競賽期間，所有隊伍禁止以任何形式（例：奔跑、喧嘩）影響其他隊伍製作與
妨礙評審評比，經勸阻不改善者，即扣該隊總分 5 分或取消參賽資格。

四、場地設備：機關整合賽皆提供參賽者作品展示桌，隊伍如須使用椅子，可自行攜帶，但不得
阻礙主要通道且需自行負責使用安全。

五、通訊器材：競賽時間內，應製作需求可使 3C設備但不得與競賽場地外人員以任何方式交談、
通話或傳送訊息，如查證屬實，扣該隊總分 5分。
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六、物品所有權：蓄意破壞、偷竊、強奪或詐取其他隊伍之物品，遭檢舉且經查證屬實之隊伍，
即取消參賽資格。

七、可攜帶資料：參賽隊伍可攜帶紙本、圖片、影音檔等資料參閱。
八、資料保存：各組須於競賽時間配合主辦單位錄製其作品運作過程，以供存查。
九、爭議處理：參賽選手應尊重評審與大會決定，製作或評比過程中若對認定有疑慮需當下向評
審提出異議，若仍無法達成共識，需請工作人員提出申訴，由評審長做最後裁定。最後裁定會
向申訴選手說明後，請選手簽名確認。競賽結束後，不再接受異議提出。

拾、相關研習活動
一、為整合縣內相關學科及對機關王大賽有興趣的教師及學生，於正式競賽前辦理之研習，並邀
請專業團隊指導，希望培訓縣內教師能成為指導學生的重要推手。

二、研習日期： 
暫訂 110年 02月 02日（星期二）~110年 02月 05日（星期五），每日上午 09時至下午 17
時整，共四天，如遇經費未能即時核定，將另擇期辦理，俾利教育普及推廣。

三、研習地點：宜蘭縣三星國中行政大樓三樓-機器人教室。
四、研習對象：對機關王大賽有興趣之公（私）立高中職、國民中小學與幼兒園教師。
五、研習內容：

日期 內容 講師 備註

110 年 02 月 02 日
（星期二）

GM 培訓 呂少君

110 年 02 月 03 日
（星期三）

GMJr.&編程小創客培訓 智高講師 編程產出宜蘭縣代表隊

110 年 02 月 04 日
（星期四）

R4M 培訓 張書銘

110 年 02 月 05 日
（星期五）

R4M 培訓 張書銘 產出宜蘭縣代表隊

針對機關整合賽活動進行基礎教學，包含：模組積木課程體驗、互動式積木操作與應用、創
意機關王實作、世界機關王競賽(GM)競賽規則與評分標準說明、指定關卡介紹、積木創客盃
（GMJr.）-科學小創客與編程小創客競賽規則與評分標準說明等相關內容、機器人任務賽(R
4M)競賽規則與評分標準說明等相關內容。研習活動詳細課表及辦法，於研習一週前公告，
請逕上全國教師在職進修網查詢並報名。

六、研習報名方式：
請逕至本縣教師研習2.0系統內報名，每梯次 30名，額滿為止。全程參與者，核發28小
時研習時數。其餘未盡事項，請詳閱研習辦法。

拾壹、領隊會議
一、會議日期：110年 03月 26日（星期五）14時至16時整。
二、會議地點：宜蘭縣三星國中行政大樓三樓-機器人教室。
三、為針對重要事項、競賽規則、評分標準及競賽場地進行說明，於賽前二週舉行領隊會議，請

有報名參賽之各校務必派員出席，如有意見可釐清相關規則。若參賽學校無法派員出席， 也請事
先以電話或郵件告知，以免影響選手權益。
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拾貳、活動預期效益
一、透過競賽活動培訓教師，引導教師培養自造教育素養及技能，使教師能認識、實作並進一步

推廣自造教育與應用教學，讓教師視野與世界潮流接軌。
二、發展多面向課程內容，讓課程呈現豐富多元化，也提供本縣各校師生能互相觀摩與交流的舞

台，促進本縣科學教育的進步及發展。
三、藉由機構設計及組裝機械過程，瞭解科學原理、機械機構概念、環保綠能、資訊科技應用等

知識，提昇基礎科學與科技教育，強化學生未來的競爭力。
四、創意教育融入各科教學：加強學生科學知識的應用及問題解決能力，讓學生從做中學、學以
致用，以達到啟發學生多元智能的目標。

五、選拔本縣的優勝隊伍代表參加 2021 世界機關王競賽台灣賽選拔賽，進而爭取代表我國參加
國際賽，培養學生宏觀的國際視野。

六、競賽成果產出後，得以建立資料庫及資源分享平台，提供全縣教師查詢及教學分享使用，未
來將成為宜蘭地區推動科技教育的參考指標。

拾參、活動預期經費
本項活動經費由宜蘭縣政府補助。

拾肆、注意事項
一、本競賽不列入宜蘭縣12年國教免試入學超額比序競賽表現加分項目。
二、承辦本計畫有功人員，由主辦單位函請各校本權責辦理敘獎。
三、各參賽隊伍之積木組由參賽學校自備。  （承辦學校之積木組可供借用，惟數量有限。  ）         
四、本賽事因應新型冠狀病毒(COVID-19)疫情，相關防疫措施依據行政院衛生福利部疾病管制
署發布之「嚴重特殊傳染性肺炎-重要指引及教材」等相關規定辦理。

五、本計畫所擬定之相關日程時間若因新型冠狀病毒(COVID-19)疫情或其他不可避免之因素而
導致改期或取消之情況，相關消息將統一於本競賽官網公告。（競賽官網入口：三星國中
首頁 http://www.ssjh.ilc.edu.tw）

六、本競賽如有未盡事宜，主辦單位保有隨時修改競賽辦法及活動細節之權利，並於本競賽官
網公告。

七、本計畫奉核定後實施，修正時亦同。

7

http://www.ssjh.ilc.edu.tw/

	壹、競賽時間
	貳、競賽地點
	叁、活動目的
	肆、參賽對象
	伍、競賽項目
	陸、報名方式
	柒、相關說明
	捌、競賽規則及賽程
	玖、其餘賽事規則
	拾、相關研習活動
	拾壹、領隊會議
	拾貳、活動預期效益
	拾參、活動預期經費
	拾肆、注意事項

